Разработка главного меню программы Dream Journal v 2.0
Dark Magus

Предназначение

Этот документ предназначен для проектирования главного меню программы Dream Journal v 2.0 «Wizardry». Необходимость создания главного меню назрела еще в версии 1.1 упомянутой программы, однако до сих пор сложно сказать, что именно должно быть в этом меню, какие функции должны им покрываться.

Предложения

Dark Magus (23.11.01):

Главное меню должно состоять, по крайней мере, из следующих пунктов:

· Файл

· Правка

· Вид

· Справка

Пункт «Файл» содержит основные функции работы с файлами, а также некоторые доплнительные, такие как «Авторизация» и «Параметры». Кроме того, в этом пункте должен быть подпункт «Выход». Пункт «Правка» покрывает функции работы со структурой библиотеки сновидений. В нем должны быть пункты как для создания элементов структуры, так и для перемещения их и удаления. Пункт «Вид» пока должен содержать только подпункт «Обновить все графики» и подпункт «Просмотр в виде HTML». В последнем пункте «Справка» должны содержаться ссылки на локальную версию справки и на портал Dreamer. Также там должен быть пункт «О программе».

Таким образом, все главное меню программы Dream Journal v. 2.0 «Wizardry» должны выглядеть следующим образом:

	Файл
	Правка
	Вид
	Справка

	Создать

Открыть

Сохранить

Сохранить как

--------------------

Экспорт в HTML

--------------------

Авторизация

Параметры

--------------------

Выход
	Создать каталог

Создать журнал

Создать ночь

Создать опыт

--------------------

Переместить вверх
Переместить вниз
Удалить
	Просмотр в виде HTML

Обновить все графики
	Справка

В Internet
--------------------

О Программе


